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12.91981 - 2001 — ,x)

20 Jahre Chaos, Diskord tnd Spa am Ger

[https:/AMA.CCC.derxxect]

12.September 2001 - 23.Februar 2002 > r
Weltweit grof3e Lichtinstallation in dieser Art
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In den Orbit odeer Sarierung? [http:/AMmwv.blinkenlights.de]
Aktuell: Blinkenlights Installation:
Umbau / Sanierung fir 26 Mio. Euro obere 8 Stockwerke mit je 18 Fenstern
L Baustrahler
Wandfarbe an den Fenstern
Pong / Loveletters

L SMonateund23Tagelaufzeit

e R I 1000 Hime davon 300 Liebesbriefe
[http:/Amwv.bcc-alex.de] DTH Video
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14. Juli 2002 e
Bushfire - Nation of Gondwana Open Air Festival >

[hitp://blinkenlights.de/bushfire.de.htrml]

Paris, 25. September - 6. Oktober 2002

: 3 -g;juuﬁ.uunu.-&

> -
: Arcade - Biblicthegue nationale de France
!
[http://blinkenlights.de/arcade/]
22.12. - 04.01.2004 > =
Blinkenlights Reloaded '

[hitp://blinkenlights.de/reloaded.de.htm]
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We steuere ich 144 Pixel (preiswert) mit einem Rechner an?

— Problem

Jede Lampe benGtigt zu einem bestimmten Zeitpunkt ein definiertes Signal [0/1]
144 Lampen bendtigen 144 Ausgange am PC
Parallele Schnittstelle ~> 25 Pins (nicht alle kdnnen als Ausgang genutzt werden)

LGsung:

1. 3ISA Karten mit je 48 Ausgangen ~> hohe Kosten
2. MCUs und Ethernet ~> hohe Kosten -

3. irgend eine andere LGsung ... STTIT
4. mit 8 Bit Schieberegjstern M
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We sieht ein 8 Bit Schieberegister aus?

|C - Integrated Circuit

16 Pins

Wie funktioniert ein 8 Bit Schieberegister?

mehrere miteinander gekoppelte Speicherzellen
Dateneingang ~> Bitkombination [10100101]
Takt

8 AUSGE

Daten werden bei jedem Takt von Speicherzelle zu Speicherzelle weitergeschoben

htt ps:// bl i nkenarea. or g/
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Beispiel 8 Bit Schieberegister: o [ o [ o I o I o N o IR o I - | pateneingang [10101110]

Takt

Bitkombination wird bei jedem
Takt umein Bit in das Register
geSChOben Takt

Dateneingang [0101110]

Dateneingang [101110]

Takt ist so hoch, dass das
Schieben flrr das menschliche Takt
n ni Cl’]t Si Chtmr i St ' --..:I ."'-_-"' o '--,:I ol '--,:I I,.-"'-.,:I o I..--‘--..:I II.--—--.I:I

Dateneingang [01110]

Takt

8 "Lampen’ kdnnen mit einem
Ausgang des Parallelports

~>|mmrnochzuwele 0] [ 1 ] bateneingang [

Takt
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Datenausgandg Datenausgang
Register haben auch Ausgange
~> kaskadieren miglich

BEEEBEBRBRBER
EREEEEEREEBER

EEEEEBEERER

Dateneingang Dateneingang

Takt Datensingang [1010111011100101] Takt Dateneingang []

— 16tampen—>2 Spalten—=>1Ausgang

9 Ausgange werden bendtigt
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Hardware / genereller Aufbau
Denise
Gary~>Rechner > |
Paula ~> Steuerplatine |
Agnus ~> Verstérkerplatine
Denise ~> Haus [Gehause]
\/ \/
-
M
4
= .- !._ —
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Hardware / Agnus
Paula ~> 5V 4
Registerausgange nicht belastoar
Lampen~36'V ) 5

144 N-Kanal Anreicherungs MOS-FETSs in low-side-Veerstarkerschaltung
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. Fore.

Standard PC.:

[1] Mainboard
[Prozessor: AMD K6 11 450 MHz / 256 MB RAM|

2] Netzteil
[230 Watt ATX]

[3] Festplatte
[IDE 545,5 VB

Garry bereitet die Daten fur Paula auf

Netzwerkschnittstelle / UDP

Prozessor untertaktet auf 400 MHz ~> geringere Warmeentwicklung
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- http:/Awwv. blinkenleds.de/
http:/Mmwv.jalcdsforumde/

< http/mmw.moddingmeister.de/

und noch viele metr...
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T3 P 2838 Lichterkettenbirmchen
swesootd & 288BC337 NPN-Transistoren

AAANANAR TRV N S 283 Widerstande

.m,m YV ALANANAIAAA = 2074164 TTL-Schieberegister

‘M mmil 4. W \1 AV At90s2313
WYV \-3:;; C Y o
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Ansteuerung Uber serielle Schnittstelle (9600Baud 8N1)

http:/Mmwv.elektronikseiten.de/anderes/blinkenlights/
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Taktgenerator Parallelport

ACK (Pin 10)

Schieberegister
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Datei formate *. bl m

Bl i nkenLi ghts Movi e

e

Eine *.bim Datel besteht aus einem Header und den Nutzdaten die angeben,

zu welchem Zeitpunkt welche Lampe leuchtet.

# BlinkenLights Movie 18x8 /I Dateiformat

# name = LittleLights // Name des RIms

# description = LittleLights Intro Il zusatzliche Beschreibung

# creator = Blinkenpaint 2.4 /I Programm mit dem es erstellt wurde

#author = ST /[ Author

#wdth=18 /[ Breite in Pixeln

#height =8 I Hohe in Pixeln

#loop=no /' \Mederholung Die Nutzdaten bestehen aus

# duraIIOI’l = 27450 // Dauer INMs rrehreren B"dern’ V\Dm| eine
@500 @100 @1000 1 fUr eine eingeschaltene
000000000000000000 000000000000000000 011111111000000000 : —
000000011100000000 000000100100100000 100010100100000000 Lampe, eine O fUr eine
000000100010000000 000000010101000000 100001111111111100 ausgeschaltene Lampe steht.
000000000110000000 000000001110000000 100001111111101110 .
000000001100000000 000111111111111000 100010100100011100 Die Zahl nach dem @
000000000110000000 000000001110000000 011111111000000100 bestimmt, wieviel ms das Bild
000000100010000000 000000010101000000 000000000000011010
000000011100000000 000000100100100000 000000000000101001 dargestellt werden soll.
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Datei formate *. bnmm s SN =
Bl i nkenM ni Movi e ,, wf"; o R A Y.

Eine *.omm Datel besteht aus einem Header und den Nutzdaten die angeben,
zu welchem Zeitpunkt welche Lampe wie hell leuchtet.

. erd " = : st

# BlinkenMini Movie 18x8 /I Dateiformat Die Nutzdaten bestehen aus
#name = Test I/ Name des HIms mehreren Bildern, wobei OxH-
# creator =vi /I Programm mit dem es erstellt wurde fir eine voll eingeschaltene

# author = 1stein Il Author Lampe, Ox00 fUr eine

#width =18 /] Breite in Pixeln ausgeschaltene Lanmpe steht.
#height =8 I Hohe in Pixeln Die Zahl nach dem @
#loop=no Il Wiederholung bestimnt, wieviel ms das Bild
# duration = 27450 I/ Daver inms dargestellt werden sall.

@00

0x00 Ox00 Ox00 Ox00 OxFF OxFF OxFF Ox00 Ox00 Ox00 OxFF OxFF OxFF 0x00 O0x00 0x00 0x00 0x00
Ox00 Ox00 Ox00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F OxFF Ox00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F OxFF 0Ox00 0x00 0Ox00 0Ox00
O0x00 Ox00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F OxFF Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F OxFF 0x00 0x00 0xO00
Ox00 Ox00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F OxFF 0x00 0Ox00 0Ox00
Ox00 Ox00 Ox00 OxFF Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F Ox7F OxFF 0x00 Ox00 0x00 0x00

0x00 0x00 0x00 0x00 OxFF OxFF Ox/7F Ox/7F Ox/7/F Ox7F Ox/7/F OxFF OxFF Ox00 O0x00 Ox00 O0x00 0x00
0x00 O0x00 0x00 O0x00 0x00 0x00 OxFF OxFF Ox7F OxFF OxFF 0x00 0x00 O0x00 0x00 O0x00 0x00 0x00
0x00 O0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 Ox00 0x00 OxFF 0x00 Ox00 0x00 0x00 O0x00 0x00 0x00 0x00 0x00
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Datei formate *. bmi e N
Blinkenlights Markup Language . »#fmei ¢ -t

e,

<?xml version="1.0" encoding="UTF8"?>
<blmwidth="18" height="8" bits="4" channels="1">
<header>
<title>bbo-bbmkftitle>

<description>Auto-Generated Vertical Color Test</description>

<creator>Periscript</creator>

<author>CAVAC</author>
<email>cavac@grunmpfzotz.org</email>
<Joop>no</loop>

</header>

<frame duration="50">

<row>89ABCDEFEDCBA98765</row>
<row>789ABCDEFEDCBA9876</row>
<row>67/89ABCDEFEDCBAS87</row>

<row>56789ABCDEFEDCBA98</row> ahnlich blm nur im XV Formeat

<row>456789ABCDEFEDCBA9</row>
<row>3456789ABCDEFEDCBA</row>
<row>23456789ABCDEFEDCB</row>

<row>123456789ABCDEFEDC/rons links 16 [hex O - F

<fframe>

pro Pixel sind nicht nur 2 Zusténde moglich

faiiallan)

~ M
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[https:/Mmmmv.arcademini.schuermans.info/|
_
© . -Matrixaus 520 == .:H

[https:/Aiki.coc.de/binfview/Camp2003/RotArcade]

- 16 Rot-Stufen (PVWM) :
_ merbar - Propeller-Clock-Prinzip:
- 20 LEDs ratieren mit 3000 U/min
- 8 Rot-Stufen (PVWV)
- 512 x 20 Pixel
- HIme im Mikrocontroller gespeichert
- IR-Verbindung zum PC

ARCADEMIN gibt es teilweise als Bausatz

all rights reversed
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Microcontroller
PIC18F8520

— /‘j.“ . USB-Port
{ amPC
\,_ - \ /
4 e
ARCADEMINI-Platine USB-Chip USBNO604
Spannungs-
o versorgung:

6-10V =

/

LED-Meatrix

AdA
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ARCADEMIN-Assembler Blinkenlights-Markup
GET_ KEYS SKeyState, SKeyPress, SKeyRel; -Language
JHMF AND NI @DezInit, SKeyPress, = B
JHMF AND NZ @BcdInit, SKeyPress, -
JMF_AND MNZ @BinInit, 5KeyPress, e xR
JHMF_AND NI @setTimeHour, SKeyPress, - u”ﬂgiﬂff -
JHMF AND NI @SetTimeMin, SKeyPress, = ! .
= 4\(55), =
an asm L = BlinkenPaint 3.14 i
‘, -
Blinkenlights-Movie ARCADEMINI-Binary BLINKENmMini-Movie
L1} L1 1]
vABEBRRERRES : : .
ssstrRnEa bim2anin it brmm2anbin
aEiERREEE ': -
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BLP — Blinkenlights-Protocol Dynamische Enwelterung
- jedes Frame ein UDP-Paket - periodische Anfrage
- schwarz/weiss, 1 Kanal -z.B. dlle 10s

(T T ] e e e i

EEERE BEEER i magic i

FENENERER RN

LR L LT | |
LI LR LELRLE] Fo e e e e e e e e e e e e e e e m - - - +

st I conmmand I

[

I I

Lol I e +
- Ende-Mitteilung (optional)

Emesm e e e e e e +

| magic I

| pixels | - Pixel zelerweise | |
| | - vonlinks nach rechts e +

l l - von oben nach unten l comand l

| | | |
o e e e e e + e e +
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EBLP — extended Blinkenlights-Protocol Dynamische Erweiterung
- jedes Frame ein UDP-Paket - periodische Anfrage
- Graustufen, 1 Kanal SENEEENS -z.B. dle 10s
[ | [ B B |
e + - NERRENE 1 R LT +
i n"‘gl c i [ BEREEER i i"|""g| C i
[ _ B R | |
R L TITTITTE R L
frame nunber | | command |
| - | |
R R R R R + 0 | |
[ wi dth | | |
| e +
e + . i
Feroh i - - Ende-Mitteilung (optional)
- e +
R + | magic |
| pixels | - Pixel zelerweise | |
| | - vonlinks nach rechts Fommim e +
l l - von oben nach unten I command I
| | | |
e e R + e e +
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—NW-Protokolle - MUF

MCUF — Microcontroller Frame Unit Dynamische Erweiterung (BlinkenProxy)
- jedes Frame ein UDP-Paket - periodische Anfrage
- Graustufen, mehrere Kandle -zB. dle 10s
recooocooccooocooooc oo oo + ' oo occooocoooooooooooo +
—magi—c i |—agic i
| | C? | |
e e + e +
| hei ght | width | | reserved |
| | | . | |
oo cooooooo oo cooooooo + ey | |
— | channets | maxvat — Ry Frrr s +
| | | %oy bl i
— — - R r"-,'}""""' - ] _ _
| pixels | 5 o Ende-Mitteilung (optional)
| | e T T +
| | | magic |
{ I - aI_Ie Kan_éle pro Pixel |+ _____________________ |+
Fm e e + - Pixel zelermeise | reserved |
- — - von links nach rechts | _0x00 0x00 0x00 0x00 |
- ZulaSS|ge Werte fur Pixel; - von oben nach unten | |
0.. maxval LR R +
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blcce

BlinkenPlayer
-Extreme

proxy.blinkenlights.de

bl _proxy - Blinkenlights-Proxy > =
- Blinkenlights-Strears ... > | binkensim e
errprangen ERNEEEER
... filtern -
> BLINKENMINi i
... Konvertieren ;
.. auswahlen — = |
... verteilen Littlelights
t + 1 |
! } BlinkenPlayer
> -Extreme

- Unterstlitzung fir BLP-, EBLP- und MCUF-Protokoll

- Unterstlitzung fir dynamische Protokollerweiterungen
- kann auf mehreren UDP-Ports empfangen
- iptables-dhnliche Riterung der ankommenden Streams

- prioritétsbasierte Stream-Auswahl aus den aktiven Streams

- Konvertierung zwischen Formaten (Breite, Hohe, Graustufen)
- Fernsteuerung tber TCP-Verbindung mdglich

https://bl

I nkenar ea. or g/
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- blib - [Blinkenlights Library] - Spiele P
- bl_ccc [Bllnkenllghts Chaos Control Center] g
- blinkenisdn A 1
. Vi bididieisi g
—blinkentools Y fHt !
g di i HHs
—=blinkensim RN LI
= b|lnkenthemeS i i BlinkenfArea i i
= b“nkenjava H Liuestreaml_l e
- udp2telnet LA L L L
- Kernelmodule fr Schieberegister HW Press ENTER to finish.
———bmgames
- bmsim
- netZbmdrv
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s l..
- Blinkenleds Player i '
- BlinkenTool Ll e
- BlinkenPlayer Exxtreme | :
- Blinkensim VB i
- PhoneSim

Pong, Tetris, Snake

=10] %]

Picture:

otive Host: -
¥ focahost [ 723
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